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Idealnya, dalam perancangan suatu perangkat lunak, untuk kasus Object Oriented,
mendesain UML dilakukan terlebih dahulu sebelum implementasi ke bentuk kode, misal Java.
Namun tidak masalah jika sudah terlanjur. Dengan menggunakan Netbeans, anda cukup
menambahkan plugin UML dan Netbeans akan membuatkan (generate) UML, misal Class
Diagram ataupun Use Case dari code Java yang telah anda buat, menggunakan konsep Reverse
Engineering. Penulis menggunakan Netbeans 6.5 di GNU/Linux Ubuntu 9.04 dengan bahasa
pemrograman Java J2SE dan UML yang dibuat adalah Class Diagram.

Sekilas Mengenai UML

UML (Unified Modelling Language) adalah suatu bahasa spesifikasi standar untuk
melakukan dokumentasi dan spesifikasi dalam rangka membangun sebuah perangkat lunak.
UML sendiri terdiri atas Structure Diagram dan Behaviour Diagram. Dalam tahapan pembuatan
suatu perangkat lunak, proses desain (berdasarkan kebutuhan user) dilakukan terlebih dahulu
dalam bentuk UML sebelum diimplementasikan ke bentuk coding, terlepas bahasa apa yang
akan dipakai. Untuk lebih jelasnya silahkan merujuk ke http://www.uml.org

Sekilas Mengenai Netbeans

Netbeans adalah salah satu IDE favorit untuk coding bahasa Java yang bersifat
powerfull. Tool ini bersifat open source dan bisa digunakan dengan baik di semua distro
GNU/Linux dan juga Windows. Dengan perkembangannya sekarang ini, Netbeans juga
menyediakan banyak plugin tambahan untuk memudahkan para programmer dalam mendevelop
suatu perangkat lunak, salah satunya plugin UML. Untuk lebih jelasnya silahkan merujuk ke
www.netbeans.org

Studi Kasus : Generate Class Diagram Dari Kode Java Menggunakan
Netbeans

Sebelum memulai tutorial, penulis mengasumsikan di workspace Netbeans telah ada
project Java (dalam hal ini penulis memilih project kecil Logistik) yang sudah selesai dan
berjalan dengan baik, namun belum dibuatkan diagram UML, minimal Use Case dan Class
Diagram. Penulis menggunakan Netbeans 6.5 di OS GNU/Linux Ubuntu 9.04 untuk melakukan
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percobaan ini.

Tidak masalah jika UML belum dibuat meski program telah selesai dicoding, karena
dengan menggunakan plugin UML dari Netbeans, hal ini dapat dilakukan dengan mudah.
Konsep yang digunakan adalah Reverse Engineering.

Perlu diketahui, bahwa terdapat perbedaan antara Netbeans yang dilengkapi dengan
UML Plugin ini dengan aplikasi serupa untuk menggambar ULM misalkan DIA Diagram.
Dalam hal ini, DIA Diagram (di Windows sepadan dengan Visio) adalah Drawing Tool (alat
untuk menggambar), sedangkan Netbeans yang dilengkapi dengan UML plugin (di Windows
sepadan dengan Rational Rose) adalah Generate Tool (membuat gambar berdasarkan kode yang
telah ada).

Baiklah, mari kita mulai saja. Pertama - tama, asumsikan anda sudah menginstall
Netbeans di distro GNU/Linux pilihan anda atau di Windows dan pastikan berjalan dengan baik.
Kemudian pastikan juga sudah ada kode Java yang telah selesai dan berjalan baik, sebagai objek
untuk digenerate menjadi UML. Setelah 2 hal itu terpenuhi, kita asumsikan plugin UML belum
terinstall (jika sudah terinstall, lewati bagian ini).

Installah plugin UML di Netbeans dengan mengklik menu Tool — Plugins —
Available Plugins. Centangi bagian UML. Klik Next. Pastikan ada koneksi internet. Tunggu
hingga proses selesai.
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Gambar 1 : Menambahkan plugin UML di Netbeans

Setelah proses selesai, kita menuju ke lokasi project Java yang akan kita generate,
dalam hal ini di workspace masing - masing. Pada kasus ini, penulis memiliki project Java
Logistik yang terdiri atas Logistik, LogistikClient, dan LogistikAPI, lengkap dengan Database
MySQL. Kita ambil satu - per satu, misalkan LogistikClient. Klik kanan LogistikClient (di
Netbeans), pilih opsi Reverse Engineer. Berilah nama, misalkan LogistikClient Model. Klik
Next dan Finish.
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Gambear 2 : Reverse Engineering LogistikClient

Jika proses sudah selesai, akan terbentuk folder LogistikClient Model di Netbeans
anda. Klik folder tersebut, pilih bagian Model, lalu ambil salah satu package (pada kasus ini,
penulis memiliki 4 buah package, sesuaikan denganh project Java anda). Kita pilih dulu yang
LogisticClient. Klik kanan, pilih Create Diagram Form selected Elements. Pilih Class
Diagram atau diagram yang diinginkan. Jika sudah akan terbentuk Class Diagram. Anda bisa
mengeksportnya sebagai gambar untuk disertakan di dokumentasi Software Requirement
(SKPL/Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak) misalnya, atau di blog dan lainnya.
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£ menuclient

Attributes
private barangService
private pegawaiService
private pesananService
private detailpesananService
private detailpesanan
private pesanan
private String tanda = "ASU"
private JButton JBCari
private JLabel |BLogout
private JComboBox JCCari
private JButton JbLihatPesanan
private JTextField boxCari
private JTextField boxjumlah
private JLabel boxKode
private JTextField boxnama
private ButtonGroup buttonGroupl
private JButton jButtonl
private JLabel jLabell0
private |Label jLabelll
private |Label jLabell2
private JLabel jLabel2
private JLabel jLabel3
private JLabel jLabeld
private |Label jLabels
private |Label jLabel8
private JLabel jLabelg
private JPanel jPanell
private JScrollPane jScrollPanel
private JButton jbpesan
private |Label makPesan
private JTable tabelBarang
private JLabel tbClose

private JLabel txtNamaPengguna

ELayarPembuka

Attributes
private pegawaiService
private JPasswordField boxPassword
private [TextField boxUsername
private JLabel jLabell0
private Label jLabel2
private JLabel jLabel3
private JLabel jLabels
private JLabel jLabel6
private JLabel jLabel7
private JLabel jLabel8
private JPanel Panell
private JScrollPane jScrollPanel
private [Table [Tablel
private JLabel tbClose

private |Butten tbLogin

Operations

public menuClient{ String username, barangService )
private menuClient( )
private void initComponents( )
private void jPanellMouseEntered( MouseEvent evt )
private void tbCloseMousecClicked( MouseEvent ewvt )
private void |PanellComponentShown( ComponentEvent evt )
private veid tabelBarangMouseClicked( MouseEvent evt )
private void |BCaridctionPerformed( ActionEvent et )
private void |BLogoutMouseEntered( MouseEvent et )
private void |BLogoutMouseExited( MouseEvent et )
private void |BLogoutMouseClicked( MouseEvent evt )
private void boxCariActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jbpesanActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jButtonlActionPerformed( ActionEvent evt )
private void boxlumlahKeyTyped( KeyEvent evt )

- in( stri 10,4

Operations
public JTextField getBoxUsername( )
public LayarPembukal pegawaiService )
private void initComponents( )
private void tbCloseMouseClicked( MouseEvent evt )
private void boxUsernameActionPerformed( ActionEvent evt )

private void tblLoginActionPerformed( ActionEvent evt )

Gambear 3 : Class Diagram LogistikCLient
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Lanjutkan dengan lainnya (termasuk juga diagram lainnya, misalkan Use Case, Activity,
Sequence, dan sebagainya), misalkan penulis melanjutkan ke Logistik. Berikut hasil Class
Diagram Logistik :

[5DataPetugas

[E/menuserver
Attributes

Attributes
private JButton J8Cari
private JButton JBCari
private JLabel JBLogout
private JLabel JBLogout

private JComboBox JCCari
private JComboBox JCCari
private JComboBox JCOlahPetugas
EFormbataPesanan private JComboBox JCOlahBarang
private [Textield boxcari
Attributes private [TextField boxCari
private [TextField boxDivisi
private Jutton JBCari private JLabel boxKode
private JPasswordField boxPassward
private JBLtton JBHapus private [TextField boxstok
private [TextField boxUsername
private JLabel JBLogout private [TextField boxnama
private ButtonGroup buttonGroupl
private JButton JBsetujui private ButtonGroup buttonGroupl
private JButton jButtonl
private JComboBox JCCari private JButton juttonl
rivate JButton jButton2
private [TextField boxCari & 5 private Jautton jButton2
te JButton jButton3
private ButtonGroup buttonGroupl. private JButton jButton; private JButton jButton3
private JLabel jLabell 0
private JButton [Buttonl private JLabel jLabell 0
private JLabel jLabell1 [ELayarPembuka
private JButton jButton2 private JLabel Labell1
private JLabel jLabell 2 Attributes
private JLabel jLabel2 private JLabel jLabell 2
private JLabel jLabell 3 private JPasswordField boxPassword
private JLabel jLabel3 private JLabel jLabel2
private JLabel Label2 private JTextField boxUsername
private JLabel jLabel6 private JLabel jLabel3
rivate JLabel jLabel3 rivate Label jLabell0
private JLabel jLabels o I & 4 private JLabel Labels
rivate JLabel [Labels rivate Label [Label2
private JLabel jLabelo B 4 & L private JLabel Labels:
private JLabel Labels: private JLabel jLabel3
private JPanel jPanell private JLabel Labelo
private JLabel Labelo private JLabel Labels
private JscrollPane jScrollPanel private JPanel Panell
rivate JPanel Panell rivate JLabel jLabels
private JscrollPane jscrollPane2 P J ; J private JscrollPane [ScrollPanel
te JscrollPane jScrollPanel te JLabel [Label7
S — private JscrollPane jScrollPane: private JLabel Label ey
private JButton joreset private JLabel jLabels
private [Table tabeldetail private Jutton josimpan
private JButton josimpan private JPanel jPanell
private JLabel tbClose private JTable tabelBarang
rivate [Table tabelPegawal rivate JLabel thClose
private JLabel btNamaPengguna privater g Az private JLabel thClose
private JLabel thClose private JBLtton thLogin
Operations private JLabel titNamaPengguna
private JLabel titNamaPengguna remm——
public FormDataPesanan( String username ) s o
E— public [TextField getBoxUsername( )
private FormDataPesanan( ) public menuServer( String username )
" public DataPetugas( String username ) public LayarPembuka( )
private void initComponents( ) private menuserver( )
te DataPet te void InitC t
private void jPanellMouseEntered( MouseEvent evt ) private DataPetugas( ) private void initcomponents( ) ) e EEERE )
private void InitComponents( } private void_thCloseMouseClicked( MouseEvent evt )
private void thCloseMouseClicked( MouseEvent evt ) private void JPanellMouseEntered( MouseEvent evt )
. 5 & private void jPanellMouseEntered( MouseEvent evt ) private void boxUsemameActionPerformed ActionEvent evt )
private void PanellComponentshown( ComponentEvent evt ) private void thCloseMouseClicked( MouseEvent evt )
private void thCloseMouseClicked( MouseEvent evt ) private void thLoginActionPerformed( ActionEvent evt )
private void tabelPesananhouseClicked( MouseEvent evt ) private void [PanellComponentshown( ComponentEvent evt )
private void_[PanellComponentshown( ComponentEvent evt) | | public void main( String argsl0..+1)
private void JBCariActionPerformed( ActionEvent evt ) private void tabelBarangMouseclicked( MouseEvent evt )
private void tabelPegawaiMouseClicked( Mous eEvent evt )
private void JBLogoutMouseEntered( MouseEvent evt ) private void JBCariActionPerformed( ActionEvent evt )
private void JBCariActionP erformed( ActionEvent evt )
private void JBLogoutMouseExited( MouseEvent evt ) private void JBLogoutMouseEntered( MouseEvent evt )
rivate void JBLogoutMouseEntered( MouseEvent evt )
private vold JBLogoutMouseclicked( MouseEvent et ) & 8 private vold JBLogoutMouseEKtted( MouseEvent evt )
rivate void JBLogoutMouseExited( MouseEvent evt )
private void boxCariActionPerformed( ActionEvent evt ) i e private void JBLogoutMouseClicked( MouseEvent evt )
private void JBLogoutMouseClicked( MouseEvent evt )
private void JBsetujuiActionPerformed( ActionEvent evt ) private void boxCariActionPerformed|( ActionEvent evt )
private void boxCariActionPerformed|( ActionEvent evt )
private void JBHapusActionPerformed( ActionEvent evt ) private void JCOlahBarangitemStateChanged( temEvent evt )
y . private void JcOlahPetugasitemstatechanged( ItemEvent evt )
private void [Button] ActionPerformed( ActionEvent evt ) private void JcolahBarangActionPerformed( ActionEvent evt )
private void JcOlahPetugasActionPerformed( ActionEvent evt )
private void [Button2ActionPerformed( ActionEvent evt ) private void JbsimpanActionPerformed( ActionEvent evt )
. private void jbsimpanActionPerformed( ActionEvent evt )
Ppublic void main( String args(0..* ) private void jbresetActionPerformed( ActionEvent evt )

private void jbresetActionPerformed( ActionEvent evt )
private void ]ButtonlActionPerformed( ActionEvent evt )
private void [Button1 ActionPerformed( ActionEvent evt )

private void boxStokKeyTyped( KeyEvent evt )
private void boxDivisikeyTypedt KeyEvent evt )
private void jButton3ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void ]Button3ActionPerformed( ActionEvent evt )
private woid ]Button2ActionPerformed( ActionEvent evt )

public void_main( String args(0..*])

private woid ]Button2ActionPerformed( ActionEvent evt )

Gambar 4 : Class Diagram Logistik

Penutup

Demikianlah tutorial penulis mengenai cara membuat UML (dalam hal ini Class
Diagram) secara instans menggunakan Netbeans dan plugin UML berdasarkan kode java yang
telah kita buat. Meski demikian, menurut hemat penulis, akan lebih baik jika sebelum
implementasi ke bentuk coding, dibuatkan terlebih dahulu UML menggunakan DIA Diagram,
minimal Use Case dan Class Diagram. Sehingga lebih menjamin kematangan perangkat lunak
yang anda bangun, selain memudahkan programmer dalam mengimplementasikan (coding).
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Open mind, open knowledge, with open source.
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